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Dimensio PEDAGOGICA

Dimensao Pedagdgica: Reinventando a Educagao para o Futuro

Na dimensdo pedagdgica, o compromisso reside em promover uma abordagem educacional centrada no
aluno, que estimule a curiosidade, a criatividade e o pensamento critico. A missdo é ir além do simples uso de
tecnologias digitais em sala de aula, procurando estratégias inovadoras que potencializem a aprendizagem significativa
e preparem os alunos do Agrupamento para os desafios de um mundo em constante evolugao.
OE3_P1
Utilizar as tecnologias de aprendizagem digital para implementar um processo de aprendizagem que favorega o

envolvimento ativo, a diferenciacao pedagdgica e a personalizagao.

Al_P1- Todas as disciplinas realizam, uma vez por periodo, uma atividade pedagdgica usando um RED com

elaboragdo de relatério de constrangimentos.

No sentido de dar cumprimento a monitorizagdo da acdo A1_P1 do “Objetivo Estratégico 3”, os responsaveis
partilharam com os Coordenadores dos Conselhos Curriculares um documento para efetuarem a calendarizacao das
diversas disciplinas do respetivo Conselho. Ao mesmo tempo, solicitaram o preenchimento de um questionario forms
para preencherem durante a atividade pedagégica em que utilizaram um RED a fim de produzir o relatdrio de
constrangimentos encontrados.

Na grelha abaixo, apresentamos uma grelha (o documento) que traduz a calendariza¢do da utilizacdo e registo

de recursos RED preenchida pelos Conselhos Curriculares tal como foi requerida pela equipa responsavel.

Periodo Disciplina Recursos RED a utilizar
2%2e 39 Portugués — 29ciclo Formularios
Mentimeter
Forms
Kahoot
22 39 Inglés — 22 Ciclo Quizziz
Wordwall
Escola virtual
Plickers
Padlet
Freepikasso
Canva
RTP Ensina
Kahoot
Escola Virtual
Mentimeter
Quizziz
WordWall
Nearpod
Edpuzzle
Videos/imagens pedagdgicos (apoio lecionagdo diferentes
modalidades desportivas)
Google Forms (area conhecimentos)
Powerpoint
Formularios/Intuitivo/Moodle/Escola Virtual

10, 20 e 30 HGP

12 e 29 Educacdo Fisica

Kahoots e Quizziz
19,22 e 3¢ Matematica — 22 Ciclo T ~ ol
Grelhas de classificacdo e ponderacdo de critérios em

Excel/Moodle




Ciéncias Naturais — 22 Ciclo

Portefélios Digitais / Kahoots / Quizziz / Plickers
Grelhas de classificacdo e ponderacdo de critérios em
Excel/Moodle

Educagdo Musical

Jogos didaticos, animagdes e videos da Plataforma LEYA
Plickers, MS Teams e Youtube
Quizizz e forms

Educagdo Visual
Educagdo Tecnoldgica

POWERPOINT
ANIMATED DRAWINGS
WORD

FORMS

Padlet

CANVA

FREEPIK

PIKA

LUMA

PAINT

Suno

Adobe Express para animagao.

Francés

Quizizz

Inglés 32 Ciclo e Secundario

Quizizz
Kahoot
Logorama
QuizEV
Padlet

Geografia

PowerPoint
Canva
Padlet
Intuitivo

Fisico-Quimica

Microsoft Forms (Prova de Avaliagdo Aferida)
Andlise de dudios

Formularios Escola Virtual

Visualizacdo de videos

Simulagdes - PHET/Escola Virtual/Aula Digital/Osciloscépio/

PA Tone/Outras

Fichas de Trabalho (formulario TEAMS)
Montagem de circuitos (crocodile)
Producdo de videos e audios

Folhas de célculo (excel/software de maquinas de calcular
graficas)
Fichas de Avaliagdo/ Questdes de Aula (Socrative, Quizziz,
Quiz EV)

Padllet e google images

Exploracgdo de varias plataformas de IA generativa

Educagdo Tecnoldgica — 32 Ciclo

Google, Youtube, Padlet, Escola Virtual e Canva

TIC

Questionarios no Google Forms;

Questionarios no Microsoft Forms;

Trabalhos no Processador de texto Microsoft Word;
Trabalhos no Microsoft Excel;

ApresentagGes no Microsoft PowerPoint ;

Cartazes no Canva;

Projetos no Scratch;

Edicdo de video pela plataforma Canva, Clipchamp ou
photovise;

Edicdo de Imagem no Gimp;

Edicdo de som no Audacity;

Livros digitais no Book Creator;

Paginas Web na plataforma Wix, Webnode;
Ferramentas de Inteligéncia Artificial (criador de imagens,
ChatGPT, co-piloto);

Modelagdo 3D na plataforma Tinkercad;
Questionarios Desafios Seguranet;
Banda desenhada no Storyboard;




Criacdo de Aplicagdes no Applnventor;
Plataforma Teams.

Cidadania e Desenvolvimento

Google Forms;

Microsoft Forms;

Microsoft Word;

Microsoft Excel

Microsoft PowerPoint

Canva

Scratch

Clipchamp

Photovise

Gimp

Audacity

Book Creator

Wix

Webnode

Ferramentas de Inteligéncia Artificial (criador de imagens,
ChatGPT, co-piloto)

Modelagdo 3D na plataforma Tinkercad
Questionarios Desafios Seguranet
Storyboard

Applnventor

Plataforma Teams

Videos Escola Virtual

Educacdo Visual

Videos de YouTube alusivo aos temas trabalhados
Recursos RED construidos pelos professores

Escola Virtual — Manual Digital;

Apresentagdes e videos de passo a passo das construgdes
trabalhadas em aula

Geometria Descritiva A

Aula Digital

Manual Digital

Animagdes de resolugdes de Exercicios
Testes Digitais

Portugués 32 ciclo e Secunddrio

Escola Virtual
Quizizz
Genially
Video-aulas

Geografia A

Canva
Padlet
Mapas Excel
Intuitivo

Geografia C

PowerPoint
Canva

Economia A

PowerPoint
Escola Virtual
Quizz

Padlet

Historia A

Padle

Histdria da Cultura e das Artes

Storymaps

Filosofia

Visionamento de filmes

Videos

Escola virtual

O uso do computador e da Internet, para realizagdo de
trabalhos de pesquisa.

O Powerpoint utilizado para criagdo/edicdo e exibicdo de

apresentacoes graficas, numa composi¢cdo de diapositivos em

que os alunos utilizaram texto, imagens e videos.
Visionamento do filme: “Alegoria da Caverna de Platdo”
Exercicios autocorretivos

Kahoot

Audiovisual




Combinacdo de Imagens

Videos

O uso do computador e da Internet, na sala de aula, para
trabalhos de pesquisa.

Escola virtual

19,22 39 Psicologia B O Powerpoint utilizado para criacdo/edi¢do e exibi¢do de
apresentacgdes graficas, numa composi¢do de diapositivos em
que os alunos utilizaram texto, imagens e videos.
Visionamento de filmes

Exercicios autocorretivos

Kahoot

Pela analise da grelha, verificou-se que nem todos os Coordenadores dos Conselhos Curriculares enviaram a
calendarizacdo para ser efetuada a monitorizacao de que todas as disciplinas realizaram, uma vez por periodo, uma
atividade pedagdgica usando um RED. Assim sendo, ndo se conseguiu determinar efetivamente se TODAS as disciplinas
utilizaram uma vez por periodo uma atividade pedagdgica recorrendo a um RED. Como também, nem todas as
disciplinas demonstraram, pela calendarizacdo efetuada, se o recurso aos RED é uma pratica adquirida. E, por ultimo,
pela evidéncia solicitada, ndo podemos determinar se ha a pratica de recorrer a vdrios recursos educativos digitais em
todas as disciplinas, assim como, se ha um conhecimento preciso do que sdo Recursos Educacionais Digitais, isto é,
plataformas, sites e aplicativos que contém materiais, atividades e mecanismos de interacdo para promover

aprendizagem (https://apoioescolas.dge.mec.pt/recursos/recursos-educativos-digitais-e-abertos-reda).

O relatdrio de constrangimentos, tal como referido acima, foi realizado a partir de um questionario forms.
Este questionario obteve 109 respostas durante a utilizacdo de um RED numa atividade pedagdgica.

Os constrangimentos foram observados nas seguintes turmas:

5¢2ano | AB,C,D,EF

62ano | A,B,C,D,EF,G,H

72 ano A,B,C,D,EFG,H,I

82 ano A,B,D,E F,G,H

92ano | AB,CD,EF,G,H,I

102ano | A,B,C,D

112ano | C,D

122ano | A,B,C

As disciplinas que preencheram o relatério de constrangimentos estdo elencadas no quadro abaixo:

Portugués Ciéncias Naturais
Inglés Biologia e Geologia
Histéria e Geografia de Portugal Fisico-quimica
Histéria Fisica e Quimica A
Geografia A Educacdo Visual
Cidadania e Desenvolvimento Educagdo Musical
Matematica Educacdo Fisica
Matematica A EMRC



https://apoioescolas.dge.mec.pt/recursos/recursos-educativos-digitais-e-abertos-reda

1. Numeros de computadores ausentes
No universo dos relatérios de constrangimentos preenchidos, registaram-se turmas em que todos os alunos
trouxeram os computadores assim ocorreu nas turmas 52 C; 62C, D, G; 72D, F, G, 1, H; 82A,E, F, G, H; 92 B, C, G, H;
102 D; 122 B.
As turmas em que o numero de alunos sem computador foi igual ou superior a 10 foram as turmas 62 A, 72 A,

72B,92A,92F, 102 B, 102C, 102D, 112 C, 112D, 122A, e 122 C.

2. Motivo para a auséncia

Avaria 56
o
MNao tem 32
® \
@ E:queciments 57
Outro/Cutros n
@
® outo 10

3. Numero de routers ausentes
Turmas onde nao se registaram auséncias de routers: 52 C, D, E; 62B, C, E, G; 72F, G, H, I; 82 E, F, G, H; 92 C,
G, H; 102 D; 122 A, 122B, 122 C.
Turmas onde a auséncia de routers foi igual ou superior a 10 alunos: 52 B; 62 A; 72 A, B, D; 82 A, G; 92 F; 102

A, B, C; 112 C, D.

4. Motivo da auséncia

@ Avaria 25
@ Niotem 26
@ Esguecimento 64
. Qutro/outros 14
5. Espaco fisico
. Adequado 04

'.' Desadequado 15




6. Numero de tomadas e extensoes elétricas

. Suficientes 70
. Insuficientes 39
7. WiFi
@ DCisponivel o9
@ Indisponivel 10

8. Se esteve disponivel, permitiu ligagao

® snm 83

® nio 24

9. Classifique as competéncias digitais demonstradas pela turma, em que o nivel 1 corresponde a

"Mau" e o nivel 10 a "Excelente".

30

25
20
6.61 is
Classificacdo Média " I
0 - I l I l .
1 3 5 7 9

10. Observagoes

()

As observagdes apresentadas sdo transcricdes das respostas registadas pelos professores das disciplinas que
utilizaram um recurso RED e que durante a atividade pedagégica realizada preencheram o relatério de

constrangimentos.



A turma ainda tem dificuldade para aderir ao e-mail institucional e sdo pouco ageis na producdo escrita e na
pesquisa de conteudos. Ainda é necessario ensinar como recolher imagens e como realizar um texto no
recurso utilizado.

Na disciplina de Educagdo Fisica, os meios digitais sdo usados para avaliagio de conhecimentos e
autoavaliacdo, através do telemodvel, por ser uma forma mais prdtica para aplicacdo dos referidos
instrumentos.

Os discentes apresentam poucas competéncias digitais, ndo sabem utilizar o Word, por exemplo.

Apesar de solicitado anteriormente, alguns alunos nao traziam previamente instalado no computador o RED
necessario (Geogebra), o que causou constrangimentos na realizacdo da tarefa.

O facto de cerca de 30% dos alunos ndo serem portadores do computador, inviabilizou a realizacdo da tarefa
proposta para estes alunos conforme estava planeada.

Na turma, parte dos alunos revelam: - dificuldades em aceder ao endereco de e-mail oficial; -dificuldades em
aceder e registar em diferentes plataformas; - quando acedem aos trabalhos solicitados, revelam dificuldades
na realizacdo das atividades estando constantemente a colocarem duvidas.

Alunos com competéncias digitais deficientes foi necessario ensinar como entrar no e-mail institucional, como
guardar imagens e como editar.

A maioria dos alunos, sabe trabalhar no Padlet (anexar imagem, escrever texto, pesquisar, enviar) alguns,
poucos ja possuem registo na plataforma Padlet.

Net disponivel, mas bastante lenta, mesmo do router pessoal. Alunos aprenderam a utilizar o Padlet e o canva
pela 12 vez, mas aprenderam relativamente rapido. Ja sabem pesquisar, anexar imagem, escrever pequenos
textos. Utilizam estas duas ferramentas desde o inicio do ano letivo nas disciplinas de HGP/CD, fazendo
regularmente trabalhos nestas ferramentas.

Embora os alunos tenham utilizado a net pessoal, esta manifestou-se lenta, porque na EB da Mota o sinal nem
sempre esta nas melhores condigdes. Um aluno tem o computador avariado, estando este a ser arranjado. A
turma ja utiliza a plataforma Padlet desde o ano anterior, pelo que neste momento estdo a vontade para
pesquisar, anexar imagem, escrever pequenos textos e enviar.

O facto de cerca de 28% dos alunos ndo serem portadores do computador, inviabilizou a realizagdo da tarefa
proposta para estes alunos conforme estava planeada.

O facto de cerca de 40% dos alunos ndo serem portadores do computador, inviabilizou a realizagdo da tarefa
proposta para estes alunos conforme estava planeada.

Dificil de controlar se estavam a copiar em virtude da turma ser grande, pois podem comunicar uns com os
outros por mensagem.

Parte dos alunos ndo tém TIC, pois estdo no ensino articulado, por esse facto, os alunos tém pouca destreza e
poucos conhecimentos informaticos.

De ressalvar que os equipamentos estdao com problemas técnicos: muito lentos, demoram a reiniciar; tém que
estar sempre ligados a corrente, bateria viciada.

A internet da escola estava muito lenta.

Os alunos manifestam dificuldades em adquirir a rotina de trazer os computadores para a escola.



- + + #

Foi realizada uma Prova de avaliacdo no formulario Forms. Apesar dos alunos terem sido responsaveis e
trazido os seus computadores, a turma debateu-se com os seguintes constrangimentos: - lentiddo dos
equipamentos. Plataforma nao abriu; - lentidao da rede wifi, quer dos routers dos alunos, quer da escola, o
gue levou a diversas paragens durante a prova por falta de rede, mesmo com a partilha de rede por parte de
alguns alunos para apoiarem os colegas; - destes constrangimentos, os alunos ficaram mais ansiosos a realizar
a Prova.

A turma esta a criar cédigos QR - Esta a correr tudo dentro do planeado.

Na realizacdo da atividade ocorreram os seguintes constrangimentos: - internet lenta, por vezes "caia"; - 3 dos
computadores dos alunos estavam muito lentos, nem sequer abriram a atividade delegada no Teams.

Falta de empenho e responsabilidade dos alunos, uma vez que foi solicitado previamente e registado no
INOVAR, aquando do agendamento e relembrado na ultima aula de matematica que seria necessario/
fundamental para conseguirem realizar a ficha de avaliagao.

Dois alunos esqueceram-se do computador. Além disso, mais dois alunos ndo conseguiram trabalhar com os
seus computadores devido a lentiddo da rede de Wifi.

Apesar de trazerem os routers, alguns ndo funcionavam.

Os alunos ndo estdo a dar importancia a necessidade do digital na sala de aula.

Apesar de ser possivel aceder por wi fi, a rede estava lenta.

Verificou-se alunos com o computador muito lento, ndo sabiam a palavra-chave do router, 1 aluno nao
conseguiu entrar na plataforma TEAMS (dava erro na palavra-chave).

O facto de 25% nao terem router e, por isso, terem de partilhar internet, dificultou a realizacdo da tarefa
proposta para estes alunos conforme estava planeada.

O facto de cerca de 25% dos alunos ndao serem portadores do computador, inviabilizou a realizagdo da tarefa
proposta para estes alunos conforme estava planeada.

O facto de cerca de 48% dos alunos ndo serem portadores do computador, inviabilizou a realizagdo da tarefa
proposta para estes alunos conforme estava planeada.

Os constrangimentos presentes prendem-se com o facto da internet dos routers dos alunos ser lenta e ao
usarem a da escola, também fica lenta. Tratando-se de uma Prova de Avaliagdo Escrita, os alunos ficam mais
Nervosos e ansiosos.

Ainternet dos routers estava muito lenta.

Um dos computadores dos alunos tem bateria viciada. O computador de uma aluna, quase no final da aula
(100 min), desligou-se. A aluna colocou-o a carregar e quando o ligou este estava bloqueado. Voltou a desligar
e quando tentou ligar novamente o computador n3o ligou.

Apesar dos alunos terem trazido os seus computadores, quatro desses alunos tiveram que deslocar-se para a
sala de TIC, que por acaso nao estava em aulas, para realizar a Prova de Avaliagdo Escrita pois os seus
computadores ndo abriram a Tarefa, apds 15 minutos de tentativas e numa Prova cuja duragdo é de 50
minutos. Este constrangimento exigiu mais um recurso humano para vigiar a Prova, além de, desconcentrar e
provocar ansiedade nos alunos.

Utilizacdo do Excel para a construcdo de mapas e do Canva para apresentac¢do da informacao.



#* Utilizacdo do Google Earth na web e do Canva.

+ Computadores e acesso a internet muito lentos;

11. Considera que a utilizagdo dos REDs promoveu e melhorou as aprendizagens dos alunos. Numa

escalade 1 a5 em que o nivel 1 é nada e o nivel 5 é muito.

3.95 25
Classificacdo Média 20
15
10
5

o = 2 3 4 5

1

Do relatdrio de constrangimentos foram retiradas as ilagOes seguintes.

O numero de relatérios de constrangimentos preenchidos ndo abrange o universo do agrupamento, nem todas
as turmas e nem todas as disciplinas estiveram envolvidas. Os dados recolhidos podem ndao demonstrar a realidade
de toda a comunidade educativa face a utilizacdo de REDs nas praticas pedagdgicas do Agrupamento assim como dos
constrangimentos detetados aquando da utilizacdo dos Kits digitais pelos alunos em contexto sala de aula.

Dos dados recolhidos verificou-se que o motivo principal para a auséncia de computadores em contexto sala
de aula sdo o esquecimento e a avaria. Relativamente a auséncia de routers é o esquecimento.

A maioria dos professores inquiridos considerou o espaco fisico adequado, o nimero de tomadas e extensdes
elétricas suficientes e que o WiFi esteve disponivel, permitindo ligacao.

No que diz respeito as competéncias digitais demonstradas pelas turmas a que foi associado o relatério,
podemos considerar que a avaliagdo é positiva uma vez que a média de classificagdo é positiva, 6,61, correspondendo
grosso modo a avaliagdo qualitativa de suficiente.

Pela leitura das observagGes destacam-se aquelas que foram reincidentes:

v' adificuldade dos alunos em aceder ao e-mail institucional (esquecimento de senhas de acesso), no registo em
diferentes plataformas, falta de autonomia e pouca capacitagao para a realizagdo das atividades nas aplicagdes
invalidando a sua consecucdo, colocando duvidas sistematicamente;

v/ a percentagem de alunos que n3o trazem o Kit digital inviabiliza a realizacdo das tarefas propostas,
condicionando a planificagdo da aula, ainda ndo intuiram, e os encarregados de educagdo, que aquele faz
parte do material escolar que deve acompanhar o aluno;

v WIFI disponivel, mas lento, computadores lentos e baterias viciadas;

v 0o caso particular da disciplina de Educacdo Fisica cujas aprendizagens e espaco dispensam o computador, o
qual é substituido pelo telemdvel aquando da aplicacdo da avaliagdo desmaterializada;

v" pouca competéncia digital na utilizacdo das aplicacdes da Microsoft, nomeadamente, o teams;

v' anecessidade de instalar previamente aplica¢des no computador para ndo constrangimentos na realiza¢do da

tarefa planeada.



Por ultimo, os professores que preencheram o relatdrio tém uma opinido positiva relativamente a utilizagcdo dos
REDs, considerando que promovem e melhoram as aprendizagens dos alunos.

Em suma, face a monitorizacdo efetuada na A¢do 1, somos da opinido que mesmo nao abrangendo o nimero total
de disciplinas, verificou-se que hd a preocupacdo de recorrer a praticas pedagdgicas inovadoras e diferenciadas com
o aumento do numero de REDs usados e, embora residual, efetuou-se um diagndstico dos constrangimentos

encontrados.

A2_P1 - Todas as disciplinas com avaliagao externa (provas de afericdo ou provas finais) decidem, em conselho de
turma/conselho de docentes, um dia semanal no qual os alunos devem trazer o equipamento informatico.

Para monitorizar esta acdo, foi solicitado as Coordenadoras de Ciclo o preenchimento de uma grelha pelos

Diretores de Turma cujas turmas efetuaram provas desmaterializadas.

PROVAS DE AFERICAO ESCRITAS 2023/2024
22 ano
Portugués e Estudo do Meio (25) ‘ Matematica e Estudo do Meio (26)
52 ano
Matematica e Ciéncias Naturais (58)
82 ano
Inglés (81) ‘ Portugués (85)
92 ano
Portugués (91) ’ Matematica (92)

2A-C Quarta-feira

2B-C Quarta-feira

2C-F

2D-G Quarta-feira Quinta-feira

2E-M Quinta-feira

2F-M Quinta-feira

Todos os alunos tinham nas aulas o equipamento

5A-C Terca-feira, quarta-feira e sexta-feira . "
informatico.
2 al
5B-C Segunda-feira Os Computadores de 2 alunos estava constantemente com
alguns problemas.
5C-C Terga-feira e quinta-feira
5D-G Quinta-feira
Quinta-feira (22P) segunda e terca-feira intercalado
5E -G
(32P).
5F-M Segunda-Feira Em outro dia, desde que solicitado pelo professor.
8A-C Terca-feira e quarta-feira (rotativo) N3o ha compatibilidade nos dias para Portugués e Inglés

8B-C Quinta-feira

8D-C Quinta-feira

Quem precisar de computador noutro dia, deve informar

8E-G Terga e quarta-feira .
antecipadamente a turma.

em qualquer outro dia em que algum professor o solicite

8F-G Segunda-feira
atempadamente.

8G-M Quinta-feira

8H-M Sexta-feira Em outro dia, desde que solicitado pelo professor.

9A-C Segunda-feira

Terca-feira (Port)

9;B-C Quarta-feira (Mat)

Ndo ha compatibilidade nos dias para Port. e Mat.

Quinta-feira (Port) N3o ha compatibilidade nos dias para Port. e

sc-c¢ Quarta-feira (Mat) Mat.




9D-C Quinta-feira

Quem precisar de computador noutro dia, deve informar

E-G t inta-fei
9 Quarta e quinta-feira antecipadamente a turma.
9F-G Quarta e quinta-feira
9G-M Segunda-feira Em outro dia, desde que solicitado pelo professor.

9H-M Segunda-feira

Todas as turmas, exceto a turma 2C-F, com avaliagdo externa usaram os computadores em atividades
pedagdgicas preparando-se para a avaliacdo externa desmaterializada. Ou seja, o resultado esperado foi atingido em

96% das turmas.

‘ A3_P1 - Promover o uso de REDs na consecugao da medida “Trabalho Colaborativo”. ‘

Os responsaveis pela monitorizacdo consultaram os relatérios trimestrais da Interlocutora da medida
“Trabalho Colaborativo”. No qual os proponentes da medida tinham de responder a questdo, “Para a implementacao
desta medida recorreu as tecnologias digitais?”. Face ao inquirido, no 12 periodo, num total de 33 proponentes, 22
responderam afirmativamente, ou seja, 70% dos intervenientes recorreram a tecnologias digitais; no 22 periodo, de
48, responderam afirmativamente 18, isto é, 37,5%; e no 32 Periodo, de 43, responderam afirmativamente 19, que
perfaz 44%.

Os recursos RED utilizados foram os da Escola Virtual, o Canva, a aplicagdo LEGO MINDSTORMS_EV3 e
plataforma Scratch, E-books, Padlet, aplicagGes da Inteligéncia Artificial, o SUNO e Adobe Express, e Intuitivo.

Face ao exposto, primeiro julgamos que contribuiria para uma recolha mais precisa, solicitar a interlocutora
gue a questdo efetuada no questionario fosse reformulada, “Para a implementacdo desta medida recorreu a recursos
educativos digitais?”. Segundo, pelos resultados recolhidos, 47,6% dos professores que mobilizaram a medida
“Trabalho Colaborativo” recorreram as tecnologias digitais, verificando-se que ainda se tem de investir na promog¢ao
da utilizacdo dos REDs em praticas pedagdgicas inovadoras, pois o seu uso ainda ndo é pratica recorrente para

potenciar e/ou fundamentar o trabalho colaborativo.

A4_P1 - Monitorizar o uso de praticas de avaliagdo com o digital pelos docentes do Agrupamento.

Para a concretiza¢do desta medida foi solicitado a realizagdao de uma reunido de conselho curricular, com ponto
Unico na ordem de trabalhos, na qual foi preenchido um guido/roteiro editdvel. Pretendeu-se que todos os membros
do conselho curricular indicassem aquilo que concretizaram durante este ano letivo.

Para monitorizar o uso de praticas de avaliagdo com o digital pelos docentes do Agrupamento, foram
recolhidos todos os dados relativos ao uso de recursos digitais que constavam no guido/roteiro editavel e o feedback
aos alunos (tipo e prazo) e compilados numa grelha uUnica, contabilizando o nimero de docentes. Foram contabilizados

os dados disponibilizados pelos guides_roteiros dos Conselhos Curriculares:

CC Realizou CcC Realizou
120 X 400 v
200 v 410 v




200/210/220 v 420 v
220 v 430 v
230 v 500 v
240 X 510 v
250 v 520 v

260/620 v 530 X
290 v 550 v
300 v 560 X
320 v 600 X
330 v

Modalidade de
Avaliagao

Uso de recursos digitais

Feedback aos alunos
(tipo e prazo)

Avaliacao diagnostica

Audio em suporte digital (5 docentes).

Kahoot (6 docentes)

Quizizz (4 docentes)

Fichas de Avaliagdo Formulario (13 docente)

Escape Room (1 docente)

Jogos didaticos dos manuais 100% musica (1 docente)
Escola Virtual (7 docentes)

Aula Digital (1 docente)

Respostas corrigidas na aula com
recurso a explicagdo oral.

Em contexto de sala de aula.

Imediato (os alunos acedem de forma
imediata aos resultados)

O feedback é dado no final da realizacdo
do exercicio.

Feedback qualitativo (comentario,
simbolos, resposta imediata ...)

Avaliagao Formativa

Fichas de Avaliagdo (formularios) ( 44 docentes)
Kahoots (34 docentes);

Quizizz (42 docentes)

Trabalho de apoio a apresentagdo oral - trabalho
escrito - digital; Word, PowerPoint - (6 docentes);
Word e PowerPoint (11 docentes);

Escola virtual — atividades/recursos digitais (37
docentes).

Prova de Avaliagdo Aferida (ou outra) Intuitivo (29
docentes)

Genially (2 docentes)

Wordwall (7 docentes)

Bamboozle (1 docente)

Suno (1 docente)

Mentimeter (1 docente)

Polly (1 docente)

Padlet (19 docentes)

Nearpod (2 docentes)

Trabalho DAC e/ou articulagdo - Padlet, storymaps,
popplet, ebooks, Videos, Fotos, Goosechase Word e
PowerPoint (27 docentes)

Moodle (1 docente)

Fichas de Avaliagdo interativas (2 docentes)

Trabalho de investigacdo (trabalho escrito- Canva/
PowerPoint digital) (20 docentes)

Registos de observagdo (registo em apps) (26
docentes)

Vérios  exercicios “Aplicando  Conhecimento...”
incluidos nos ppt; - (7 docentes)

Laboratério Virtual (7 docentes)

Praticas com recurso a simuladores (7 docentes)
Fichas de Trabalho (formulario TEAMS) (6 docentes)
Trabalho auténomo (APP “Desmos”, Geogebra,
Scratch, calculadora gréfica, Padlet) (11 docentes)
Montagem de circuitos (crocodile) (1 docente)
Simulagdes PHET/Escola Virtual/Aula
Digital/Osciloscépio/ PA Tone/Outras (7 docentes)
Producdo de videos (1 docente)

Ao longo dos periodos - em média 1 aula
para cada recurso —feedback imediato
(classificagdo  global, classificagdo
dominios; comentarios e sugestdes)
Padlet - 22 e 32 periodos - em média
duas semanas

(classificagdo  global, classificagdo
dominios; comentarios e sugestdes)
Feedback imediato.

Em média 3 dias/2 semanas
(classificagdo  global, classificagdo
dominios; corregdao de prova; relatdrio
individual; comentarios e sugestdes).
Ao longo do ano.

Comentdrio através do Teams e/ou oral
na aula seguinte a realizagdo dos
trabalhos.




Folhas de cdlculo (excel/software de maquinas de
calcular gréficas) (4 docentes)

Tarefas no Teams (4 docentes)

Jogos didaticos dos manuais 100% musica (1 docente)
Plickers (1 docente)

Avaliacao Sumativa

Fichas de Avaliagdo/Quest&es de Aula (Forms) (46
docentes);

ApresentagGes orais, com apoio de PowerPoint (10
docentes).

Kahoot (18 docentes)

Quizizz (18 docentes)

Padlet (8 docentes)

Plickers (4 docentes)

Gennially (3 docentes)

Intuitivo (11 docentes)

Moodle (1 docente)

Trabalho de Investigagdo (trabalho escrito-
digital[Canva, PowerPoint, Padlet, Google Earth]) (58
docentes)

Trabalho DAC (padlet, canva, ebook, storymaps,
visitas virtuais ou outro) (51 docentes)

Portefélios Digitais (Teams) (1docente)

Registos de Observagdo (registo em apps) — (46
docentes)

Fichas de Avaliagdo — interativos (1 docente)
Trabalhos de pesquisa — (google Earth, padlet ) (3
docentes)

Atividades praticas com recurso a simuladores (7
docentes)

Questiondrio de atividades praticas (1 docente)
Trabalho Auténomo (usando calculadora grafica,
PowerPoint, Padlet)) (5 docentes)

Fichas de Avaliagdo/ Quest&es de Aula (Socrative,
Quizziz, Quiz EV) (6 docentes)

Avaliacdo Laboratorial (crocodile/excel/Phet/Padlet)
(7 docentes)

Trabalhos no Microsoft Excel (4 docentes)
Cartazes no Canva (2 docentes)

Projetos no Scratch (3 docentes)

Edicdo de video pela plataforma Canva, Clipchamp ou
photovise (3 docentes)

Edicdo de Imagem no Gimp (1 docente)

Edicdo de som no Audacity (1 docente)

Livros digitais no BooKCreator (2 docentes)
Paginas Web na plataforma Wix, Webnode (3
docentes)

Ferramentas de Inteligéncia Artificial (criador de
imagens, ChatGPT, co-piloto) (3 docentes)
Modelagdo 3D na plataforma Tinkercad (1 docente)
Questionarios Desafios Seguranet (4 docentes)
Banda desenhada no Storyboard (1 docente)
Criacdo de Aplicagdes no Applnventor (1 docente)
Trabalho de Investigacdo (trabalho oral digital) (5
docentes)

Videos para avalia¢do (algumas modalidades) (12
docentes)

Feedback Imediato.

Feedback Imediato (envio de relatdrio
em pdf).

O feedback é dado no final da realizagao
da atividade.

Em média uma semana (classificacdo
global, classificacao dominios;
comentdrios e sugestoes).

Em média 3 dias (classificagdo global,
classificagdo dominios, corre¢do da
prova, relatério individual, comentarios
e sugestoes).

Em média um més (classificagdo global,

classificagdo dominios; comentarios e

sugestoes).

Autoavaliagao

Ficha de Autoavaliacdo final do periodo (formulério
ou outro) (56 docentes)
Registo de Autoavaliagdo em cada instrumento

(formuldrio ou outro) (19 docentes)

Final de cada periodo letivo no canal
Teams
Contexto de sala de aula.

Imediato.




Classificagdo

Grelhas de classificacdo e ponderagao de critérios em

Excel/Moodle (96 docentes)

Apds entrega dos instrumentos de
avaliagdo.

Final de cada periodo.

Face ao exposto, a equipa responsavel pela monitorizacdo considera que foi efetuado um diagndstico fiavel

sobre o uso e sobre quais as ferramentas digitais utilizadas no processo de avaliacdao, concluindo que os dados

recolhidos pelos conselhos curriculares que enviaram o guiGo_roteiro demonstram que é pratica, entre os docentes

do agrupamento, o uso de ferramentas digitais, principalmente, na classificacdo cuja utilizacao, pelo levantamento de

dados efetuado, de grelhas de classificacdo e ponderacdo de critérios em excel é aplicada por todos os docentes

inquiridos.

\ A5_P1 - Incentivar projetos transdisciplinares e de Cidadania e Desenvolvimento, recorrendo as tecnologias digitais. ‘

Para dar cumprimento a monitorizagdo da Acdo 5 da Dimensdo Pedagdgica do PADDE, "Incentivar projetos

transdisciplinares e de Cidadania e Desenvolvimento, recorrendo as tecnologias digitais" os responsdveis solicitaram

a colaboracdo da responsavel do Plano Anual de Atividades - Coordenadora de Projetos e Atividades, da Coordenadora

de Cidadania e Desenvolvimento e dos Coordenadores das Equipas Pedagdgicas a fim de Ihes ser disponibilizada

informacdo sobre a existéncia de projetos com recurso ao digital e se foram divulgados como exemplos de exceléncia,

preenchendo uma grelha.

Plano Anual de Atividades

Projeto

Recursos digitais utilizados

Coordenacao

Dia Digital

AplicagGes de dudio e video

Francisco Moreira e Adelaide Novais

Dia da Democracia

AplicagGes de dudio e video

Adelaide Novais

Equipa Erasmus

Projeto

Recursos digitais utilizados

Coordenagao

- European Inventors’

italiana de Potenza

formagdo (Alemanha,

Chéquia)

projeto eTwinning com a escola

Night- | Plataforma — Google Meet

https://drive.usercontent.google.com/downloa

d?id=1iQEqFciELmGxzHIheBERJWibo65WL-

j0&export=download

https://drive.usercontent.google.com/downloa | Catarina Teixeira, Carina

Equipa Erasmus

(M2 Jodo Borges, Ana

d?id=1ImluR\sQBjNS7VnzACnvG8jdGaLRgk7ka

Vasconcelos)

&export=download

- Projeto Erasmus- cursos de | Redes sociais do Agrupamento:

Crodcia, | Instagram

https://www.instagram.com/p/C1naWs3IpCY/

e

Facebook



https://drive.usercontent.google.com/download?id=1iQEqFciELmGxzHlheBERJWibo65WL-j0&export=download
https://drive.usercontent.google.com/download?id=1iQEqFciELmGxzHlheBERJWibo65WL-j0&export=download
https://drive.usercontent.google.com/download?id=1iQEqFciELmGxzHlheBERJWibo65WL-j0&export=download
https://drive.usercontent.google.com/download?id=1lmluR/sQBjNS7VnzACnvG8jdGaLRgk7ka&export=download
https://drive.usercontent.google.com/download?id=1lmluR/sQBjNS7VnzACnvG8jdGaLRgk7ka&export=download
https://drive.usercontent.google.com/download?id=1lmluR/sQBjNS7VnzACnvG8jdGaLRgk7ka&export=download
https://www.instagram.com/p/C1naWs3IpCY/

- Partilha as Quartas- disseminacdo
das experiéncias de Erasmus vividas

pelos professores em cursos de

https://www.facebook.com/100064584256830

/posts/pfbidOPM2vi8BRaZiEKY4AWJPCtZD55eVw

LWKkJUX16HSLrdXtcjzXiVc4VX9ExQpGDiKxyol/?s

fnsn=mo

Berlim,Alemanha

Praga, Chéquia
Split,Crodcia

- Plataforma LMS- Ms_Teams

formacao

Partilha as quartas.pdf

Mobilidade de ERASMUS+

“ICT _and Outdoor

Teaching and Learning”.pdf

Partilhas as quartas (1).pdf

Cidadania e Desenvolvimento

Projeto Recursos digitais utilizados Coordenagao

Miudos a Votos Canva Biblioteca

Podcast 50|74 Spotify, Audacity, gravador de voz Tiago Aboim

Equipa Pedagdgica do Pré-escolar e do 12 Ciclo

Projeto Recursos digitais utilizados Coordenagao

Ler, investigar e aprender Computador, quadro interativo, | Equipas Pedagdgicas do Pré-
ferramenta digital Canva, Nearpod, | escolar e do 12 Ciclo
Artsteps, (Gldria Pinto e Elisa Mota)

Equipa Pedagogica do 22 Ciclo Escola Basica e Secundaria de Celorico de Basto

Projeto Recursos digitais utilizados Coordenacao
DAC “Salvaguarda do | Padlet Equipa Pedagdgica do 22 Ciclo EBS
Patriménio” )

Genially

Salvaguarda do Patrimémio (genially.com)



https://www.facebook.com/100064584256830/posts/pfbid0PM2vj8BRaZiEkY4WJPCtZD55eVwLWkJUX16HSLrdXtcjzXiVc4VX9ExQpGDiKxyol/?sfnsn=mo
https://www.facebook.com/100064584256830/posts/pfbid0PM2vj8BRaZiEkY4WJPCtZD55eVwLWkJUX16HSLrdXtcjzXiVc4VX9ExQpGDiKxyol/?sfnsn=mo
https://www.facebook.com/100064584256830/posts/pfbid0PM2vj8BRaZiEkY4WJPCtZD55eVwLWkJUX16HSLrdXtcjzXiVc4VX9ExQpGDiKxyol/?sfnsn=mo
https://www.facebook.com/100064584256830/posts/pfbid0PM2vj8BRaZiEkY4WJPCtZD55eVwLWkJUX16HSLrdXtcjzXiVc4VX9ExQpGDiKxyol/?sfnsn=mo
https://agrcbtpt.sharepoint.com/:f:/s/22-23_ERASMUS/ElOFNC3sg0NEvmhZJRGHFggB0ILEfHbR_7do96vn1S0xDQ?e=PaWilE
https://agrcbtpt.sharepoint.com/:f:/s/22-23_ERASMUS/ErI0DcnFrhxEgmSQkR8hxJMBWpiijnAo4AAXmLIdMk_uPw?e=LU6cQh
https://agrcbtpt.sharepoint.com/:f:/s/22-23_ERASMUS/Eh6OSBPBhO5NpM3pnKj9PJsB1dtMMRV4MNqMXs0rRJ7Spw?e=UcQl7K
https://agrcbtpt.sharepoint.com/:b:/s/Docentes_oficial/EdICMuxN1pdFjyU7bODhUFEB0v7h9SW1pbyMWx6AN7QZqg?e=IcoGAv
https://agrcbtpt.sharepoint.com/:b:/s/Docentes_oficial/EZkTCbtRs-dOv4xyaorZltIBgPYYBu90wE3eQogJTmAfEA?e=JWcnX8
https://agrcbtpt.sharepoint.com/:b:/s/Docentes_oficial/EZkTCbtRs-dOv4xyaorZltIBgPYYBu90wE3eQogJTmAfEA?e=JWcnX8
https://agrcbtpt.sharepoint.com/:b:/s/Docentes_oficial/EeO_EII_Ug9Kkxo9ggxXkmIBWsG0z66anHDapkO7g985yw?e=kwtDuD
https://view.genially.com/666498983413990015947174/interactive-content-salvaguarda-do-patrimomio

Equipa Pedagdgica da Escola Bdsica de Gandarela

Projeto

Recursos digitais utilizados

Coordenacao

Elaboragcdo e edicdo do 39
numero do Jornal “Letras de Ca”

Programa Publisher

Clube do Jornal, dinamizado pelas
docentes Dulce Mariano, Amélia
Cunha e Ana Paula Gongalves

Criacdo de um video alusivo a | Editor de video (Canva e Clipchamp)

comemoracdo dos 50 anos do 25
de abril, com a visdo dos alunos
inerente aos periodos de
ditadura, revolucdio e pOds-
revolugao.

Luis Pereira e Miguel Rodrigues

Criacdo de Livros Digitais para | Plataforma Book Creator

divulgacdo dos trabalhos dos
alunos dos 62 e 72 anos,
realizados no ambito das
disciplinas de Cidadania e
Desenvolvimento e TIC.

Professor Miguel Rodrigues

Equipa Pedagdgica da Escola Basica da Mota

Projeto

Recursos digitais utilizados

Coordenacao

- Criagdo de cartazes digitais para a
atividade miudos a votos.

- Invengdo de uma musica sobre o 25 de
Abril com recurso a IA

- Jogo interativo, interturmas Go English

- Atividade sobre frisos e rosaceas no
Scratch.

-Apresentacdo de trabalhos tedricos e
praticos realizados pelos alunos.

- Criagdo de um Padlet com as informagdes
recolhidas na visita de estudo ao Porto,
denominado  “Visitas: memodrias e
historias”.

-Criacdao de QR Codes para a atividade do
25 de abril — DAC “Nas tuas maos comecga
a liberdade”

-Criacdo de cartazes para a atividade do 25
de abril — DAC “Nas tuas maos comeca a
liberdade”

-Criagdo de video para a atividade do 25
de abril — DAC “Nas tuas maos comega a
liberdade”

50 anos de 25 de abril

Os animais nossos amigos

Canva

Suno

Kahoot

-Scratch

Padlet

Padlet

Bitly e Canva

Canva

Canva

SUNO

- Articulagdo Cidadania e
BE 92H 99G, 8°G

-Articulacdo Cidadania e
BE 990G

-Inglés 82G, 7% e 72H

-Articulagdo  entre as
disciplinas de Matematica
e TIC nas turmas do 8.2
ano

-ET 72 H/l e 82 G/H

- Articulacdo entre as
disciplinas de Geografia e
Histdria - 82 anos

Articulagcdo entre Histéria
8.2 anos e Biblioteca
Escolar

DAC




Articulacdo entre Histéria

Mentes curiosas do 52 F SUNO e Adobe Express 9.2 anos e Biblioteca
Escolar
Do outro lado do quadro 52 F Canva (Cartazes) DAC
Word
SUNO
Partilha as quartas: PNC CANVA (video) Articulacdo entre Histéria

9.2 anos e Biblioteca
https://www.canva.com/design/DAGCYUA | Escolar

gdBA/IAZ5FgLl fcMvQsgQDalDg/view?ut | DAC
m_content=DAGCYuAqdBA&utm campai
gn=designshare&utm_ medium=link&utm
source=editor

Articulagao Biblioteca
Escolar e DTA.
Apresentacdo de diferentes ferramentas
digitais de IA na animacao. Articulacdo Educacdo
Tecnolégica e Ciéncias
https://www.canva.com/design/DAGD o- | Naturais + Biblioteca
atHO/iA 2UwBhoAFxahw7kHGZQA/edit? | Escolar (59F)

utm content=DAGD o-

atHO&utm campaign=designshare&utm
medium=link2&utm source=sharebutton

Articulacdo Educacdo
Visual e Tecnoldgica e
Cidadania e
Desenvolvimento +
Biblioteca Escolar

Educacdo Visual e
Educacgdo Tecnoldgica

Trabalho desenvolvido
com alunos de turma 59F
e 12 ciclo, apresentado
nos Encontros de Cinema
de Viana do Castelo.

PNC, Biblioteca Escolar
Turma 59F Educagdo
Visual e Tecnoldgica.

Face as evidéncias podemos verificar que existem projetos relevantes com o uso do digital e sdo divulgados

como exemplos de exceléncia.


https://www.canva.com/design/DAGCYuAqdBA/IAZ5FqLl_fcMvQsgQDaLDg/view?utm_content=DAGCYuAqdBA&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.canva.com/design/DAGCYuAqdBA/IAZ5FqLl_fcMvQsgQDaLDg/view?utm_content=DAGCYuAqdBA&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.canva.com/design/DAGCYuAqdBA/IAZ5FqLl_fcMvQsgQDaLDg/view?utm_content=DAGCYuAqdBA&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.canva.com/design/DAGCYuAqdBA/IAZ5FqLl_fcMvQsgQDaLDg/view?utm_content=DAGCYuAqdBA&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.canva.com/design/DAGCYuAqdBA/IAZ5FqLl_fcMvQsgQDaLDg/view?utm_content=DAGCYuAqdBA&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.canva.com/design/DAGD_o-atH0/iA_2UwBhoAFxahw7kHGZQA/edit?utm_content=DAGD_o-atH0&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGD_o-atH0/iA_2UwBhoAFxahw7kHGZQA/edit?utm_content=DAGD_o-atH0&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGD_o-atH0/iA_2UwBhoAFxahw7kHGZQA/edit?utm_content=DAGD_o-atH0&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGD_o-atH0/iA_2UwBhoAFxahw7kHGZQA/edit?utm_content=DAGD_o-atH0&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGD_o-atH0/iA_2UwBhoAFxahw7kHGZQA/edit?utm_content=DAGD_o-atH0&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton

A6_P1 - Promover e divulgar os repositérios on-line da Biblioteca Escolar.

Os recursos on-line da biblioteca escolar estdo publicados no site das bibliotecas escolares que esta alojado
no site do agrupamento.
Nao foi possivel, contudo, fazer uma divulgacdo destes nas redes sociais do agrupamento, projeto a que

voltaremos no préximo ano letivo.



